LONG PLAY

Nésse, Kalte und Schleim -
nichts bleibt dem Super-
helden Turrican bei seinem
letzten groBen Einsatz er-
spart. Abgefeimte Maschi-
nensysteme heherrschen
einen Planeten am Ende al-
ler Galaxien...

von Carsten Schmitz

licke ich auf mein langes Le-
Bben zurtick, fallt mir immer

noch mit leichtem Grausen
das Monster ein, das sie »die Ma-
schine« nannten. Ich war gerade
von einem groBen Abenteuer zu-
riickgekehrt und hatte mich noch
kaum erholt, als mich wieder ein
Hilferuf ereilte. LaBt mich eben
noch einen Sternnebel-Cocktail
bestellen, dann will ich Euch die
Geschichte dieser Herausforde-

TURRICAN

Kampf

rungin aller Ruhe erzéhlen. Ich ra-
te Euch aber: Zieht Euch wasser-
dicht an, denn es wird verdammt
naB!

Vor langer, langer Zeit hatte ein
weiterer beriichtigter Schreckens-
regent einen Planeten mit seinen
Maschinen tyrannisiert. Die Ein-
wohner nannten ihn deshalb »die
Maschine«. Wie bei allen Herr-
schern war auch seine finstere
Macht zeitlich begrenzt, aber sei-
ne Handlanger, die Maschinensy-
steme, beherrschten immer noch
die Oberflache des Planeten. Die
Menschen flichteten weit ins Inne-
re, aber die Maschinen verfolgten
sie unaufhaltsam. Mit einem letz-
ten verzweifelten Hilferuf wandten
sich die Opfer noch an die AuBen-
welt, bevor ihre Stimme ganz ver-
hallte. Und diesen Hilferuf habe
ich empfangen. Klar, daB ich nicht
einfach rumsitzen konnte.

Level 1-1

Kaum war ich auf der Oberfla-
che, muBte ich mich schon vertei-
digen, was aber ein Klacks war. In-
teressanter fand ich da schon die
Diamanten auf den Saulen rechts.
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Ein paar Griffe, und schon waren
sie eingesammelt. Dann ein
Sprung Uber einen Wasserfall -
aber da kam doch glatt eine Horde
wirklich mieser Kreaturen auf mich
zu. Fir diesen Fall lag mir kein
Uberlebensrezept parat, auBer
durchballern, und fertig. Hinter ei-
ner Briicke (iber einem Wasserfall
fand ich an einem Hang eine gelbe
Smart-Bombe. Diese hat mir gut
geholfen. So war mein Aufstieg am
Hang einfacher. Oben angekom-
men, erschienen zwei Saulen.
Weil ich auf Sdulen schon mal Dia-
manten fand, bin ich natrlich
draufgesprungen. Diamanten
gab’s hier aber leider nicht. Dafiir
begann links eine Hangebriicke.
Neugierig, wie Helden nattirlich so
sind, habe ich mich Uber die
Briicke durchgeballert, bis ich auf
einen weiteren Wasserfall stieB.
Apropos Wasserfélle: lhr iiber-
springt sie am besten, wenn Ihr an
den Rand tretet, bis Ihr erkennen
konnt, daB das Wasser abprallt.
Dann ist die optimale Sprungpo-
sition gegeben. Nachdem ich
dann auf meinem gesamten
Weg alles niedergemacht
hatte und schon arg am

Zweifeln war, wo das jetzt —5
hinflihrt, kam die Chance auf -

ganze Menge Gegner, die mir mein

Leben doch etwas erschwerten. -
Als Krénung tauchte dann ein Dra-
che auf (er wére besser im Mér-

chen geblieben). Tja, Drachen

sind nun mal dumme Tiere, und so

habe ich auch
schnell die Fol-
ge seiner Feu-
erbédlle her-
ausbekom-
men und in
den Feuerpau-
sen seinen Kopf
beschossen.
Nach eini-
gen gutge-
zielten
Schis-
sen war
das
(Ma-

SN

)

den Maschinen

ein Extraleben. Durch Hochsprin-
gen Uber eine Art »Endklotz« ging
es in meinen Besitz tber. Ich lieB
mich einfach fallen und kam dann
verbliffenderweise wieder am
Ausgangspunkt an. Hier hatte ich
schon alles aus dem Weg ge-
rdumt. Kein Feind war in Sicht.
Wollen die mich verdppeln? Mein
Spirsinn fithrte mich jetzt nach
links. Der verdammte Berg hier war
wirklich schwer zu erklimmen, und
hier steckten sie ja auch, die lieben
Gegner. Diesmal aber echt zahl-
reich. Ein weiterer Wasserfall
tauchte auf. Ha, ich spielte den
Selbstmérder und warf mich hin-
ein. Etwas Besseres hétte meinem
Schépfer Manni gar nicht einfallen
kénnen. Da ich mich wéhrend des
Falls in der Mitte hielt, landete ich
sicher auf einem Steinklotz. Mein
Instinkt riet mir, mich zuerst einmal
links umzusehen. Hier kdmpfte ich
mich bis zum Ende des Ganges
durch und stieB doch tatsdchlich
auf eine Bonuskammer. Mit dem
Surround-SchuB habe ich den Bo-
nusblock gefunden und ausge-
beutet. Frisch gestarkt lief ich zu-
riick, durch den Wasserfall auf die
andere Seite. Es warteten eine

schinen-?)Tierchen schon am En-
de. Weiter rechts zeigte sich mir
bereits die Mdglichkeit, das unter-
irdische Labyrinth zu verlassen.
Da meine Energie noch ausreichte
(sonst ware ich aufgestiegen) setz-
te ich meinen geféhrlichen Weg
fort. Meine Mihen wurden durch
eine reichlich geftlite Diamanten-
kammer belohnt.

~ 4

Diamantensammeln ist
wichtig fiir Continue

O lala, fast 20 Diamanten auf ei-
nen Schlag, nicht Gbel. Beim Auf-
stieg im Schacht fand sich auf hal-
ber Hoéhe links eine Bonuskammer,
die ich als Kreisel nutzte, da der
Gang sehr niedrig war. Man muB
sich vorstellen, wie ich mich als
Kreisel flihlte. Mir war doch reich-
lich schwindelig. Daflr gab es in
dieser Bonuskammer sogar ein
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Extraleben. Mein Tip hierfur lautet:
nicht ganz durch den Gang durch-
rollen, sondern kurz vor dem Ende
zurlickrollen, da sonst einige we-
nig nette Tierchen warten (hat mir
meine beriihmte Intuition eingeflu-
stert). Ich war froh, daB ich den
gréBlichen Aufstieg hinter mir las-
sen konnte. Rechts, so dachte ich,
kann es nicht schlimmer werden.
Die néchsten Sekunden sollten
mir zeigen, daB ich Unrecht hatte.
Mich erwartete diesmal eine richtig
miese Type mit einer dicken Wum-
me. Eine Mischung aus Indianer
und Softwarepirat wollte mich aus
dem Weg schaffen und hupfte da
in dieser erdbebengeféhrdeten
Héhle umher. Ich habe ihm in die
Augen geschossen, weil Schi-
manski das wohl auch gemacht
hétte. Dies war das richtige Ziel, so
daB ich mich fir den Einsatz des
Surround-Strahlers entschied. Die
beste SchuBpostion fand ich etwa
Uber der Kante des ersten groBen
Steinblocks im Boden. Dieser
Miesling flackerte noch einmal
kurz, bevor er das Zeitliche segne-
te. Ein Gang fuhrte nach oben.
Meine innere Stimme meldete sich
wieder, die mir sagte, daB links
nichts als Arger zu holen sei. Heu-
te war rechts angesagt. Und tat-
sachlich habe ich das Hoéhlensy-
stem verlassen kénnen. Vor mir tat
sich eine riesige Schlucht auf,
Uberder ein lila Himmel das Firma-
ment zierte. Weil ich - wie immer -
mutig und lebensmude war, sturz-
te ich mich in die Schlucht. Ich ha-
be mich moglichst an den Stein-
blécken rechts gehalten. Dabei er-
spéhte ich bereits einige Diaman-
ten, die ich nach der Landung ein-
sammeln wollte. Zieht nicht direkt

nach rechts, sonst verschwinden
einige Diamanten. Wartet vielmehr
einige Zentonen. Als ich alle Dia-
manten sicher verstaut hatte, be-
tratich die unterste aller Hohlen. In
weiser Vorausahnung séuberte ich
sie von allem Ungeziefer. Die zwei-
te und dritte H6hle von unten kénnt
Ihr getrost vergessen, aber am En-
de der vierten lohnt es sich, bis
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zum Ende durchzugehen. An die-
ser Stelle befindet sich der Anfang
eines Schachts, in dem zwei Extra-
leben warten. Man féllt in die gera-
de gesduberte Hohle. Dann be-
gann ich erneut mit dem Aufstieg,
bis ich die oberste Hohle erreichte.
Am Ende der obersten Héhle ist
der Eingang zum Level 1-2 ver-
steckt. Wieviel Arger wird dort auf
mich warten...

Level 1-2

Nachdem mich dieser eigenarti-
ge Lader in das Level 1-2 katapul-
tiert hatte, bekam ich prompt eine
(vorlaufige?) Antwort auf meine
quélende Frage: Alles war fried-
lich. Der Ausgang vor der Hohle,
aus der ich gerade hinauslief, war
mit riesigen Steinen Uibersét. Mein
UibergroBes Hirn und mein klarer
Verstand rieten zur Vorsicht. Ich
beschloB, erst mal die Steine, auf
die ich springen wirde, nach dem
Lottosystem auszulosen. Nummer
3, 5,7, 8, 10 und 12. Ob ich sechs
Richtige haben wiirde? Aber ja, al-
le Steine, auBer meinen, sackten
ab, als ich Uber sie sprang. Euer
altirdisches Gliicksspiel wére fir
mich kein Problem gewesen. Ich
stand - wie auch anders? - an ei-
nem Wasserfall. Nach bewahrtem
Konzept beschloB ich, mich fallen
zu lassen. Eine Brucke aus Stein-
blécken erschien, die ich Uber-
querte. Wagemutig durchtauchte
ich zwei Wasseransammliungen.
Die Unmengen von Kugeln, die
den Weg in irgendeiner Weise
blockierten, rdumte ich aus dem
Weg. Mein Surround-Strahler ver-
richtete an diesen Dingern jeden-
falls ganze Arbeit. Ich ballerte

mich immer weiter nach rechts
durch. Es erschien mir irgendwie
wichtig, hier nicht abzusttrzen.
SchlieBlich stand ich an einer Stel-
le, an der zwei Plattformen Uber
zwei abgebrochenen Séulen stan-
den. An dieser Stelle bin ich hoch-
gesprungen, bis kleine Bldcke in
einer Reihe auftauchten. Ich
sprang auf das erste Blockchen,

und erinnere mich noch gut, wie
das war, als ich mit dem Surround-
Strahler um mich schoB, und zu
meiner Freude einen Bonusblock
fand. Diesen Bonusstein habe ich
wie gewohnt ausgenutzt und setz-
te wohlgemut meine Odyssee fort.
Am Ende der Bléckchenreihe habe
ich mich intuitiv, versteht sich, ein-
fach mal fallengelassen (scheint ja
noch meine Lieblingsbeschafti-
gung zu werden). Sobald ich wie-
der sicheren Boden unter den Fu-
Ben hatte, muBte ich eines dieser
ekligen Schleimmonster mit dem
Surround-Strahler erledigen. Wie
nun weiter? Mit meiner Universal-
waffe, dem Strahler, bahnte ich mir
einen Weg durch die Kugeln am
Erdboden. Diese Dinger sind doch
nicht umsonst gleich so haufen-
weise gestapelt? Sobald ich mir ei-
nen Gang durch die Kugeln ge-
bahnt hatte, fiel ich nach unten. Ich
hielt mich bei diesem Fall links. Der
feste Grund unter meinen Metallfii-
Ben bestarkte mich noch in mei-
nem Willen diese Richtung einzu-
schlagen. Auf einmal, véllig tiber-
raschend, tauchte da eine mords-
maBig groBe Maschine auf, die ich
flir sowas wie ein UFO hielt. Ich
hasse UFOs, war mein néachster
Gedanke. Ich beschloB, das UFO

Suche in unterirdi-
schen Gewodlben
nach dem Ausgang

Kampf dem
. Raumschiff
und Extraleben
. winken

etwas mit meinem Strahler zu gril-
len. Sobald das UFO gar gewor-
den war, erschienen doch gleich
vier Extraleben auf einen Streich,
wie angenehm. Meine Grillparty
hatte sich also gelohnt. Ich ging
nun nach rechts zurlick, bis ich
weiter nach unten fiel. Sobald es
eine Mdoglichkeit gab, links abzu-
biegen, tat ich dies auch. Nach ei-

nigen unvermeidbaren Gefechten
war wieder mal ein Wasserfall zu
durchqueren (ein Wasserplanet?).
Einer Konfrontation mit diesen
Schleimmonstern auf der anderen
Seite des Wasserfalls konnte ich
durch Uberspringen dieser Biester
geschickt umgehen. Nicht sehr
mutig, findet hr? Man muB es ja
nicht gleich ubertreiben. Nur Le-
bensmide wirden mit diesen
Monstern diskutieren. Zum Glick
gab es nur einen Weg. Nach eini-
ger Zeit fand ich mich in einem U-
formigen Wasserbassin wieder. Es
folgte eine Abzweigung, die mit
furchterlichen bewegten Kugeln
gesichert war. Nachdem ich die
Mutterkugel  verbraten  hatte,
sprangich in diese Sackgasse hin-
unter. Mein Mut wurde mit einem
Extraleben belohnt, und ich fand
mich gleich wieder einen ganz tol-
len Burschen. Zuriick auf der ei-
gentlichen Route traf ich wieder
auf den Wasserfall. Wagemutig
und wacker sprang ich hinein und
hielt mich rechts. Ich landete auf so
einem Steinblock. Ich sprang die
Blocke hoch und schlug einen
Weg nach rechts ein. Hier war ich
nun leider nicht mehrallein. Es half
wieder mal alles nichts, so daB
meine einzige Chance war, die An-

griffswellen der Maschinen durch-
zukampfen. Die Extras nutzte ich
aus. Wie diese dummen Schleim-
monster zu besiegen sind, hatte
ich inzwischen schon in meine
Praxis Ubernommen. Von der
Plattform aus, auf der vorher das
Igitt-Monster saB, spang ich uber
den Wasserfall.

Von der dritten Plattform nach
dem Wasserfall fihrte ich einen
weiten Sprung durch, |hr héttet
mich sehen sollen! Von hier an ha-
be ich mich immer weiter nach
links durchgeschlagen. Jener
Held aus dem 20. Jahrhundert, ich
glaube er hieB Rambo, hétte das
nicht besser gekonnt. Ob er aber
mit den Typen am Ende von Level
1-2 fertig geworden waére, wage ich
doch zu bezweifeln. Ein groBe Be-
wahrung stand mir bevor, und nun
wuBte ich, warum mir erstaunli-
cherweise noch so viele Leben ge-
blieben waren. Mir flisterte was
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aus dem UnterbewuStsein zu, ich
solle mich genau zwischen den
beiden Erdmulden plazieren. Hier
sei ein schwaches Kreuz angedeu-
tet. Ich fand diese grandiose Stelle
und bearbeitete das Auge dieses
Hoéllenmonsters  kréftig.  Mein
Kampf kostete gut zwei Leben,
aber anders war dieser Handlan-
gerdes Bosen nicht zu bezwingen.
Nachdem der Brocken zerstort
war, begann Level 2-1.

Level 2-1

Juhu, Level 2-1 ist erreicht. Na-
turlich nutzte ich alle Extras am
Anfang aus. Wer weiB, wann die
nachste Gelegenheit kommt?
Mein Aufstieg, das Eleminieren
der Gegner und einer dieser wage-
mutigen Spriinge nach links wurde
mit einem Bonusblock belohnt.
Dieser befand sich am Ende der
Héhle. Er wird am besten mit dem
Strahler lokalisiert, den man im-
mer anwenden sollte, wenn ein Bo-
nusblock ausfindig gemacht wer-
den soll. Aber dann diese Wasser-

Mechanische
Fische starten
Unterwasserattacken

v
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strome! Sie schréankten meine Be-
wegungen doch sehr erheblich
ein. Die beste Moglichkeit der Fort-
bewegung unter solchen Bedin-
gungen ist, gegen den Strom zu
laufen und simultan einen Sprung
schrag in Laufrichtung hinzule-
gen. Besonders in Rdumen, Gén-
gen und Hoéhlen mit niedriger
Decke kam ich mit dieser Methode
nur héppchenweise voran, was
aber immer noch besser war, als
von diesem Strom mitgerissen zu
werden. Nachdem ich den Bonus-
block ausgenutzt hatte, kehrte ich
zu meinem Aufstiegspunkt zurtick.
Von da an ging es abwarts. Ab ei-
ner bestimmten Stelle konnte ich
mich nur noch fallen lassen. Weil
ich mich wahrend dieses Fluges
nicht bewegte, sondern nur die gu-
te Aussicht genoB, fielich doch mit-
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tenin ein paar Extras hinein. Diese
braunen Tannenbdume vom letz-
ten Weihnachtsfest konnen, eben-
so wie die Schleimer des vorigen
Levels, mit dem Strahler bekampft
werden. Linksseitig befanden sich
flnf Diamanten. Dann ging es ins
Wasser (Mani sei dank ist meine
Ausristung rostfrei). Um weitere
flnf Diamanten zu finden, bin ich,
so glaube ich, folgendermaBen
vorgegangen: Runterziehen, bis
ich auf einen Gesteinsboden traf.
Dann nach links. Hinter einer lila
Roéhre sind die Diamanten zu fin-
den. Weitere Diamanten erschie-

nen, als ich mich weiter an der
Réhre hinunterbewegt habe, bis
links ein Eingang auftauchte. Auf
der gegenliberliegenden Seite be-
findet sich oberhalb ein Eingang
zu einer Bonushohle. Ist die Hohle
geplindert, ist der weitere Weg
ganz unten und dann links zu su-
chen. Hinter einer langen und ei-
ner weiteren kurzen Séaule bin ich
intuitiv runtergetaucht, da hier ein
Extraleben »rumlag«, das unbe-
dingt eingesammelt werden wollte.
Als ich am Ausgang des Ganges
angelangt war, bewegte ich mich
nach oben und erblickte ein weite-
res Extraleben. Drei miese Krab-
ben bewachten es. Dann nicht
mehr. Weiter oben gab es eine
ganze Reihe von Diamanten. Nun
schwamm ich zurlick zum Ende
des Ganges. Ich bewegte mich ge-

rade nach links, an der Wand zog
ich kurz nach unten, und der Ein-
gang einer Bonuskammer lachelte
mich freundlich an. Nach dem Um-
rusten auf Laser und dem Auffri-
schen meiner Energievorrate
tauchte ich gerade an der Wand
am Kammerausgang hoch. SchlieB-
lich kam ich zum Ende des Was-
sers. Man kann sich vorstellen, wie
gltcklich ich war, endlich wieder
einen tiefen Zug Frischluft zu inha-
lieren. In dem nun folgenden Auf-
stiegsstiuck arbeitete ich mich

hoch. Leider gibt es meiner Mei-
nung nach kein Rezept gegen die-

Am Ende von Level 1
wartet diese
Riesenmaschine

se vermaledeiten Spinnen. Uber
einem blauen Steinblock, irgend-
wo in der Mitte des Aufstiegs, ist
ein Bonusblock zu finden. Mit die-
sem Block habe ich dann selektiv
meinen Laser weiter aufgeristet.
Um den Block zu finden, empfehle
ich-wieimmer-ab und zu malum
sich zu strahlen. Durch die Waben,

die meinen weiteren Weg blockier-
ten, schoB ich mir einen Gang. Bei
dem nun folgenden wirklich
schwierigen Aufstiegsstiick kam
ich so durch: Ich stelite mich im-
mer auf den duBersten Rand der
Steinblécke und versuchte, den
nachsthéheren Block zu errei-
chen. Oben angekommen, konnte
ich es nicht lassen, den Diamanten
einzusammeln. Es fielen doch
glatt noch zwei Diamanten auf
mich herab. Fast wie im Schlaraf-
fenland, obwohl doch ein ziemli-
cher Unterschied zwischen die-
sem Ort des Friedens und der
Freude und diesem Labyrinth mit
dem Namen Level 2-1 liegt. Naja,
der weitere Weg konnte nur rechts
fortfihren. Nachdem ich diese
kinstliche Vertiefung im Boden
Uberquert hatte, wuBte ich, daB
dies ein Kraftfeld war, unter dem
sich einer dieser scheuBlichen Ma-
schinengegner verborgen hielt.
Mit meinem Strahler brachte ich
die Maschine auf Trab. Nach kur-
zer Zeit |0ste sie sich aus ihrer Ver-
ankerung und flog umher. Geistes-
gegenwartig rettete ich mich in die
Grube, die nun leer war. Von hier
aus konnte mir dieses Ungeheuer
nichts mehr anhaben. Lassig und
cool brachte ich diese Maschine
immer mehr in Extase, bis sie ex-
plodierte. Von Level 2-2 wurde ich
jetzt nur noch durch zwei Pseudo-
tannenbdume getrennt. Ich be-
schloB, diese Baume als kompost-
reif anzusehen.

Level 2-2

An diesem idyllischen Ort sah
wirklich gar nichts nach einem ge-
fahrlichen Auftrag aus. Vielmehr
wuBte ich zu Anfang nicht recht,
wie ich diesen Raum verlassen
sollte. SchlieBlich erregte eine
eigenartige Plattform im Boden
meine Aufmerksamkeit.

Fortsetzung in der ndchsten Ausgabe
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von Carsten Schmitz

islang haben mich meine
B»Heldentaten« an den An-

fang von Level 2-2 gefiihrt.
Hieristalles rechtidyllisch - bis auf
eine eigenartige Plattform.

Als ich mich auf sie stellte und
als Richtung unten angab, erfaBte
mich eine irrwitzige Beschleuni-
gung. Darth Veader, Lord Halm-
chen oder Kaptain Kirk hétten die-
se Fliehkréfte bestimmt nicht aus-
gehalten, von 0 auf 100 in einer Se-
kunde! Ein rapider und harter StoB,
der meinen ganzen Korper bis ins
letzte Atom erschitterte, signali-
sierte mir, daB die Plattform wohl
abrupt zum Stillstand gekommen
sein muBte. Fir eine Minute sah
ich Alpha Centauri und einige an-
dere unidentifizierbare Sterne. Als
ich mich wieder gefangen hatte, er-
kundete ich das Gebiet. Es erwies
sich doch als ziemlich schwierig,
alle Extras sinnvoll auszunutzen,
die da angeflogen kamen. Ich ging
immer weiter nach rechts und ver-
gaB auch nicht, den Abgrund zu
Uberspringen. Am Ende dieses
schwer gesicherten Ganges gab
es fir mich zwei Moglichkeiten.
Entweder durch die Metallsdule
mit Offnung gehen oder hoch-
springen, um mich auf weitere
Abenteuer einzulassen. Ich ent-
schied mich flr das letztere, da
mich Risiko grundsétzlich reizt. Ich
sprang also hoch und nahm den
Gang nach links. Dann erreichte
ich eine Stelle mit zwei Wasserfal-
len.

Also allméahlich hasse ich Was-
ser! Ich sprang nach oben links,
was leichter gesagt war, als getan.
Weiter in dieser Richtung kam ich
zu einem einzelnen unvermeidli-
chen Wasserfall, der in einem
Schacht nach unten stirzte. Ich
fragte mich, warum nicht, und
stirzte mit. Wéahrend des Fluges
erfreuten mich zwei Extraleben.
Um ganz sicher zu sein, Boden un-
ter die FiBen zu bekommen, zog
ich wahrend meines Fluges nach
links. So ausgestattet, konnte man
die gleiche Tour glatt noch einmal
machen. Dies sollte man aber von
den Leben abhangig machen. Da
ich jadoch etwas lebensmude bin,
habe ich die zweite Tour natrlich
unternommen und bin an den zwei
kleinen Wasserféllen, statt nach
links nach rechts hochgesprun-
gen. Ein weitverzweigtes System
von Gangen tat sich vor meinen
Augen auf. Hier findet sich netter-
weise eine ganze Reihe von Dia-
manten. Auf der obersten Ebene,
die logischerweise dort war, wo
man nicht mehr weiter hoch
kommt, ist an zwei »normalen«
Wasserféllen jeweils ein Extrale-
ben versteckt, das man durch kur-
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zes Hochspringen erlangen kann.
Der eine Wasserfall liegt in der
rechten Hélfte des Labyrinths, und
der andere Spezialwasserfall be-
findet sich ganz links. Letzterer
flieBt an einer Felswand hinab, und
soweit ich mich noch erinnere,
liegt dort ein wunderschéner Dia-
mant. Ich rdumte das System
grundlich aus und fand eine groBe
Anzahl von Diamanten. Nun stand
ich wieder vor der Metallséule, an
der der Aufstieg begann. Ich stellte
mich in die Offnung und bestrahite
die Abwehrmaschinen. Taktisches
Vorgehen brachte mich hier zum
Ziel. Auf einige Entfernung zu sei-
nen Gegnern strahlt man tbrigens
besonders sicher. Ich hatte dieses
verworrene System schon bald
hinter mir gelassen und muBte
mich nun durch eine ganze An-

Kampf

Abgefeimte Maschinensy-
steme beherrschen einen
Planeten am Ende aller
Galaxien - aber nicht

mehr lange. Turrican ist
unterwegs.

sammlung von Waben durchbal-
lern. Instinktiv wahlte ich den un-
teren Gang. Fallt |hr schlieBlich
durch die Waben hindurch, solltet
Ihr eine von diesen Energielinien
benutzen. Interessante Erfindung,
muB ich anmerken.

Dann begann ein echt hartes
Stiick Arbeit. Ein wahnsinnig kom-
plizierter Aufstieg lag vor mir. Hier
war es am besten, den Schwung
der umherfliegenden Teile auszu-
nutzen. Dazu gibt es aber fast kein
einheitliches Rezept. Auch hier ist
es wieder wichtig, sich ganz auf
den Rand der Steinblécke zu stel-
len, von denen man abspringt. In
der rechten Wand ist eine Diaman-
tenhohle eingelassen. Mit viel
Ubung habe ich es geschafft, den
Aufstieg hinter mir zu lassen. Mein
Eindruck dabei war, daB es wichtig
ist, einen bestimmten Rhythmus
einzuhalten. Oben angekommen,
gab es nur einen weiterfiihrenden
Weg. Nachdem ein paar Gegner

Ein Riesenauge bringt Turrican nicht auBer Fassung...

TURRICAN I

den Maschinen

mein Feuern nicht Uberlebten, bin
ich auf ein groBes Problem gesto-
Ben. Hatte ich doch einen Megaér-
gerer vor mir. Ich hockte michin die
Mulde im Boden und studierte eini-
ge Zeitlang den Rhythmus der Ma-
schine. Nachdem ich wuBte, wie
das gréBliche Ding reagieren wur-
de, ballerte ich mit dem Strahler
zuerst auf die Laser. Nachdem alle
Laser zerstort waren, brach das
Kraftfeld um den Kern der Maschi-
ne zusammen. KurzschluB oder
s0? Durch das geméchliche Ro-
sten des Kernes errotete die Ma-
schine nach einiger Zeit. Ilch muB
dazusagen, daB ich keinesfalls Ex-
hibitionist bin. Nachdem die Ma-
schine einen leichten Systemab-
sturz hinter sich hatte, lieB ich mich
an der linken Wand fallen. Ich lan-
dete auf einigen Waben. Mit dem
Sourround-Strahler legte ich ein
Extraleben frei. Ob auf der rechten
Seite in Analogie ein weiteres Ex-
traleben versteckt sein wirde? Ich

beschloB, dieser Frage nachzuge-
hen, und hatte Glick. Wann findet
man schon mal zwei Extraleben?
SchlieBlich setzte ich auf dem
Grund auf. Es existierten nun zwei
Méglichkeiten. Entweder wiirde
ich mich wieder in diesen schwin-
delerregenden Kreisel verwandeln
und die linke Héhle wéhlen, oder
ich wiirde nach rechts springen, ei-
nem bewachten Eingang entge-
gen. Aus meiner Erfahrung kann
ich ber beide Maéglichkeiten spre-
chen. Links gibt es drei Extraleben
in dem niedrigen Gang. Es ist lei-
der nicht méglich, die Leben ein-
fach nur zu kassieren. Der miihe-
volle Aufstieg steht namlich in die-
sem Fall ein zweites Mal bevor.
Rechts hingegen muBte ich noch
einige Waben durchschieBen und
erreichte eine  geheimnisvolle
Wand, hinter der ich verschwand.
Ein Symbol hing von der Decke
herab, das ich irgendwo doch
schon einmal erblickt hatte? Be-

Ausgabe 8/August 1991
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...aber ein plotzlicher Aufprall 1aBt ihn Sternchen sehen

nutzte nicht mein GroBvater dieses
Zeichen fir seine groBe Mission?
Ha, der Katakisauftrag! Hinter der
Wand fand ich einen Raumgleiter,
den ich einfach benutzen muBte,
allein schon wegen der alten Zei-
ten und des Ruhmes und der Ehre
meines GroBvaters wegen. Auf
ging es zu weiteren Flugabenteu-
ern in Level 3-1.

Level 3-1

Die Reise im Gleiter war kompli-
zierter, als ich es mir vorgestellt
hatte. Es zeigte sich, daB ich an
und fur sich kein besonders guter
Raumschiffpilot war. Zum Glick
hatte ich einen Steuerkniippel mit
Autofire. Dieses Hilfsmittel erleich-
terte mir meinen Flug sehr. Die
meisten Extraleben und Extras wa-
ren in diesem Level hauptséachlich

Ach wie nett, ein intergalaktischer GeschoBwerfer!

Shot’em up im Katakis-Level

in der oberen Hélfte der Screens
versteckt. Mehr Tips kannich Euch
nicht geben, nur soviel: In diesem
Level kommt es einzig und allein
auf Eure Geschicklichkeit und Re-
aktionszeit an.

Und weiter ging's dahin in den
Luften. Auch dieser Level stellt ho-
he Anforderungen an die Manov-
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rierfahigkeit. Mein Autofire blieb
naturlich aktiviert. Riskant ist es, in
Ecken und Raumen der Hohle zu

Level 3-2

fliegen, da man hier sehr leicht die
Bewegung des Hintergrunds ver-
giBt. Ein besonders schwieriges

Unterfangen war es, einige riesige
Raumschiffe mit meinem kleinen
Gleiter abzuschieBen. Zuerst muB-
ten dazu die Kanonen auBer Ge-
fecht gesetzt werden. Die Schiffe
feuern Ubrigens ebenfalls in einem
bestimmten Rhythmus. Eine groBe
Hilfe war es, daB ich meinen Glei-
ter ganz oben in eine Zone steuern
konnte, in die die Schiisse meiner
Widersacher nicht reichten. Alsich
alle drei Raumschiffe mit einigen
Kratzern Uberlebt hatte, folgte...

Level 3-3

Viele Extraleben sind im unteren
Bereich des Bildschirms versteckt.
Die Devise lautet: Ballern und ein-
sammeln. Wer eine gute Reak-
tionszeit hat, holt viele Leben. Zum
SchluB des Levels trifft man auf ei-

ne wahre Ausgeburt der Holle. Ich
muBte gegen das Schreckens-MT-
AE-Raumschiff kampfen (die Kur-
zel kenn ich doch?). Alles um mich
herum drehte sich, so daB es mir
fast schlecht geworden wére. Von
Zeit zu Zeit schoben sich die bei-
den Teile des Raumschiffs ausein-
ander, und der verwundbare Kern
wurde freigelegt. Wer nun mit
Autofire immer und immer wieder
auf diesen Kern feuert, kann die
beiden Hélften voneinander losen.
Die Vernichtung der Einzelhélften
war dann nur noch Routine.

Level 4-1

Endlich hatte ich dann Level 4-1
erreicht. Ich splrte, daB ich mei-
nem Ziel, der Befreiung des Plane-
ten, schon ein gehoriges Stuck né-
hergekommen war. Dieses Fliegen
im Gleiter war sehr anstrengend
gewesen. Ich glaube, ich bin mei-
nem GroBvater, meinem Katakis-
Opa, aber doch gerecht geworden,
obgleich er bestimmt besser mit
seinem Gleiter umgegangen wére.
Ich faBte den EntschluB, meinen
weiteren Weg nach rechts zu orien-
tieren. Da traf ich auf ein Wesen,
dem ich den Namen Feuerspucker
gab. Wozu diese Biester Feuer

spucken mussen? Ob sie Verdau-
ungsgase abfackeln? Diese Frage
warim Moment trivial, daich unter-
halb eines Monsters ein Extrale-
ben erblickte. Ich kiimmerte mich
zuerst um das Extraleben, indem
ich die Feuerpause abwartete. In
dem Kreuz Uber diesem Wesen
sind noch einige Extras versteckt.
Mitdem Strahler ist dieses Gebilde
auszunutzen. Mein weiterer Weg
lieB meine Freude tber diese Kreu-
ze schnell zunichte werden. Nun
ging es erst mal zuriick. Dann klet-
terte ich nach oben. Die Abwehr-
einheiten waren mit dem Strahler
gut zu eleminieren. Dann links lau-
fen und hochspringen. Ich fand
wieder einen Feuerfurz. Als ich ihn
Ubersprang, folgte ich einem
Gang. Die Abwehreinheiten sind in
ihrer Anordnung schwierig zu
Uberwinden. Um die Kreuze im
Gang effektiv zu zerstéren, habe
ich folgende Methode herausge-
funden: Etwa in der Entfernung
eines halben Bildschirms in die
Hocke gehen. Dann auf die Kreuze
mit dem Strahler schieBen. Die
Kreuze bewegten sich auf mich zu,
aber die Sicherheitsentfernung
war groB genug. Die Explosions-
trtimmer konnten mich nicht er-
reichen. Ich habe nur die unteren
Gebilde zerstort. Das reicht, um
unter den anderen durchzulaufen.
Als ich schlieBlich am Ende des
Ganges angekommen war, riittelte
mich wieder meine innere Stimme
wach. Sie flisterte, ich solle kei-
nesfalls den Block unten in der Mit-
te verpassen. Mein Sprung lande-
te genau auf diesem Block. Da
sich jeder Held einen Trick
wiinscht, um etwa ein Level zu um-
gehen, sollte man sich inden rech-
ten Schacht neben dem Block stir-
zen. Wahrend des Fluges habe ich
mich immer rechts gehalten. Nach
meiner Landung belohnten mich
Diamanten. In einem Schacht be-
fanden sich viele rote Blocke. Hier
vernichtete ich zuerst einige
Bldcke mit dem Strahler. Dann ver-
wandelte ich mich wieder mal in
den Kreisel. Da man mit dem Krei-
sel Bomben nutzen kann, rollte ich
in den Gang und zerstorte einen
Block nach dem anderen. Im wei-
teren Verlauf des Ganges konnen
zwei Bonuskreuze ausgenutzt
werden. Der Weg fiihrte nach un-
ten. Rechts gab es wieder eine
Reihe von Diamanten. Wer nun
weiter in diese Richtung lauft,
kommt zum Eingang zu Level 4-2.
Ich konnte und wollte nicht mit ei-
nem faulen Trick ein ganzes Level
umgehen. Darum beschlo8 ich,
den Level von hinten anzuspielen.
Der gesamte weitere Weg war
sehr, sehr lang. Was noch in mei-
nem Geddachnis haften geblieben
ist: Der Abstieg vom Ausgang zu
Level 4-2 ist mit Diamanten Uber-
sat. Es ging dann immer weiter
nach unten. Schwierig war es, den
Weg im Auge zu behalten.

Dritter und letzter Teil in der ndchsten Ausgabe.
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LONG PLAY

von Carsten Schmitz

uf meinem Weg durch die
AHéhIensysteme dringe ich

immer tiefer in diese un-
heimliche Welt vor. Ich wollte dar-
auf achten, daB ich in keinen Ab-
grund oder in eine unliberwindli-
che Tiefe hineinsprang. Dann wé-
re mir ndmlich mein Rickweg ab-
geschnitten gewesen. Irgendwann
bin ich auf einen riesigen Drachen
gestoBen. Seine Bekdmpfung war
ein echt schwieriger und anstren-
gender Job. Der beste Platz, um
dem Drachen eins auszuwischen,
befindet sich zwischen einem
Steinvorsprung und dem Schwanz.
Wer hier strahlt, trifft leicht, und
wird nicht von den Feuerbomben
des Drachen fertiggemacht. Lei-
der haben seine WindstoBe mich
laufend an die mit Dolchen ge-
spickte Todeswand zuriickge-
driickt. In den Pausen bin ich aber
wieder vorgestoBen. SchlieBlich
kamich an eine Stelle mit drei Feu-
ermonstern vor. Es gibt einen ver-
steckten Bonusgang. Dieser be-
gann unter einem Felsvorsprung.
An dieser Stelle fehlte ein Stein-
segment in der rechten Wand. Als
ich mich in einen Kreisel verwan-
delte, konnte ich in den Extragang
eindringen. Diamanten und Bo-
nusblécke erwarteten mich. So
konnte ich meine Waffen super
aufriisten. Wieder drauBen, war
der weitere Weg nach oben inter-
essant, da dort einige Bonus-
blécke warteten.

Level 4-2

Das letzte Level haben wir durch
ein biBchen Schummeln gut abge-
kirzt. Bei dem nun folgenden Le-
vel 4-2 hatte ich ein Geflihl, daB
das beste Schummeln nicht helfen
wirde. Ein FlieBband war die erste
Schwierigkeit, die es zu Uberwin-
den galt. Dieses FlieBband rea-
gierte genauso wie vorher die ver-
maledeiten Wasserstrome. Um
den tédlichen Hdmmern zu entge-

Fernweltliche Maschinenfabrik
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TURRICAN I

Kampf den Maschinen

Abgefeimte Maschinensy-
steme beherrschen einen
Planeten am Ende aller
Galaxien - aber nicht
mehr lange. Turrican ist
unterwegs. ‘

hen, die das Band sicherten, fand
ich einen guten Trick. Ich stellte
mich auf das Band und lief in Ge-
genrichtung. Als ich den Strahler
kurz vor dem Erreichen eines
Hammers einschaltete, blieb ich
stehen. Nun war es ganz einfach,
dem Hammer den Garaus zu ma-
chen. Die Extras nutzte ich selektiv
aus. Nach dem FlieBband ging es
weiter nach rechts. Meine Intuition
brachte mich in den unteren Gang.
Hier ballerte ich mich durch, so gut
ich konnte. Zwischenzeitlich stieB
ich auf einige riesige Maschinen-
teile, die zu einem groBen Ganzen
gehdren muBten. Ich beschloB auf
meiner Route zu bleiben. Dann
kam ich wieder in einen dieser
gringrauen Génge. Sobald es ei-
ne Mdglichkeit nach oben gab,
nutzteich sie. Ich sprang hoch. Am
linken Ende des Ganges fand ich
einen Bonusblock. Der Aufstieg
hatte sich also gelohnt. Mein weite-
rer Weg fihrte wieder auf meine al-
te Route zuriick. Am Ende des
Ganges kam ein weiterer Maschi-

nenhintergrund zum Vorschein.
Da es hier nur nach oben weiter-
ging, sprang ich hoch. Nach kur-
zer Zeit verlief der Gang nach
rechts, und dann immer weiter
nach oben. Als ich zwischen zwei
Zahnrédern hochsprang, fiel mir
von, oben ein Extraleben entge-
gen. Ich konnte es gut gebrau-
chen. Aus diesem Level stammt
librigens meine Abneigung gegen
andorianische Flugsaurier, die ge-
nauso wie diese Eulen aussehen,
die mir mein Leben schwer mach-
ten. Es ging weiter nach links.
SchlieBlich sprang ich auf eine
kleine Plattform. Rechts von mir
befand sich ein MiniflieBband. Ich
setzte meinen Weg nach rechts
oben fort. Meine Leben schwan-
den. Dies war kein gutes Vorzei-
chen. Zum Glick traf ich auf eine
Abzweigung. Mit letzter Kraft
schleppte ich mich nach rechts,
anstatt nach oben weiterzusprin-
gen. Ich stellte mich am Ende die-
ser Sackgasse auf eine kurze Roh-
re und hipfte auf. Die Steinseg-
mente Uber mir waren erstaunlich
durchléssig. Um dieses seltsame
Phénomen zu erforschen, stellte
ich mich auf die Achse eines Zahn-
rads. Ich spang nach oben und zog
meinen Sprung nach rechts hin-
Uber. In diesem Geheimgang fand
ich drei Extraleben und zwei Bo-
nusblécke. Meine Konzept stand
fest: Aufristen, nicht abristen!
Nach meiner Starkung kehrte ich
zur Abzweigung zurlick.

Hoch und links! Ich behielt diese
Richtung nun eine Zeit lang bei.
Der Gang, durch den ich eilte, lieB
nur eine Richtung zu. SchlieBlich
stand ich wieder auf einer Platt-
form. Darliber erblickte ich ein
Zahnrad. Nach einiger Zeit fand
ich einige Diamanten, was mich
freute. Ein Extraleben befand sich

zwischen zwei Zahnradern. Vor-
sicht ist geboten, da ich fast selbst
abgestirzt ware. Auf meinem Weg
sahich eine Stelle mit lila Blocken.
Sie zeigen Euch an, daB Ihr auf
dem richtigen Weg seid. Ich stieg
weiter nach oben, zwischen zwei
Plattformen hindurch. Ich nutzte
ein Extraleben, das ich wie immer
gutbrauchen konnte. Dann ging es
Uber zwei Zahnrader weiter hinauf
und nach rechts. Endlich kam ich
in ein Hohlensystem. Hier ging es
abwaérts. Mein weiterer Weg nach
rechts fihrte durch verwundene
Gange. Der Erfinder dieser Hohlen
hatte sich wirklich alle Miihe ge-
macht, damit ich nicht einfach ge-
radeaus laufen konnte! Einige Rie-
senroboter kamen auf mich zu. Al-
so, irgendwie erinnern mich diese
Teile an einen Film aus dem 20.
Jahrhundert. Robocop, ja so hieB
doch dieser Heimatfilm. Autofire
an und ran an die Bulletten, war
mein Kommando. Diese Roboter
waren, entgegen ihrer GroBe,
ziemlich gut zu vernichten. Ich war
mit einem Laser ausgestattet. Je-
der zerstorte Roboter brachte mir
10000 Punkte. Meine High score
wuchs und wuchs. Hinter den Ro-
botern kam das letzte Level auf
mich zu. Da mir noch etwas Zeit
verblieben war, verbesserte ich
meine High score um einige Punk-
te. Happchenweise gelang es mir,
mich nach jedem Roboter weiter
nach rechts voranzuarbeiten.
SchlieBlich kam ich zum Level-
Ausgang.

Level 5-1

Meine Freude, das letzte Level
gut Uberstanden zu haben, wéahrte
nicht allzulange. Direkt am Anfang
flogen mir noch ein paar Extras zu,
die ich ausnutzte. Da dies, meiner
Erfahrung nach, ein Hohlensy-

Ausgabe 9/September 1991
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stem sein muBte, ristete ich mich
mit dem AbprallschuB aus. Diese
Waffe sollte mir spater noch eine
groBe Hilfe sein. Nun erst bemerk-
te ich die griinen Gebilde, die an
der Decke hingen. Immer dann,
wenn ich unterihnen herlief, 16sten
sie sich durch meine Erschutterun-
gen. Ich lberlegte und beschloB,
diese Schoten, die sich spater als
Kokons herausstellen wirden, ab-
zustrahlen. Meine sauer verdiente
Energie wurde némlich jedesmal
arg strapaziert, wenn diese Dinger
auf mich fielen. So lief ich dann,
um mich strahlend, nach rechts.
Ich Uberwand einen HOhenunter-

Mit Extras beschenkt

schied nach oben. Ein Aufstieg
folgte weiter in dieser Richtung.
Das einzige, auf das ich hier §prin-
gen konnte, waren leider Méauler,
die natirlich nichts Besseres zu
tun hatten, als mit ihrer klebrigen
Zunge nach mir zu schnappen. Ich
bin doch keine Fliege! Naja, dieses
Szenario war schon echt schaurig.
Ich muB ganz offen zugeben, daB
mir eine Zeitlang der Mumm fehlte,
um diesen Aufstieg hinter mich zu
bringen. Ich schaffte es dann
doch, mich zu Uiberwinden. Oben
angekommen, sprang ich nach
links. Auf den Saulen vor mir lagen
ekelhafte Glibber-Halbkugeln. Ei-
ne Kugel 6ffnete sich, und nun war
mir klar, woher die Kokons kamen,
die mir immer meinen Weg er-
schwerten. Da diese Halbkugeln

Landorin ist frei!
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offensichtlich Arger mit sich brach-
ten, bestrahlte ich sie, bis sie ex-
plodierten. Ein Terminator ist uner-
bittlich! Ich lieB mich erst einmal
fallen, um links mein Gliick zu su-
chen. Zu meiner Freude fand ich
oben rechts ein paar Diamanten
und einen Bonusblock. Plétzlich
machte ich mit den gefahrlichsten
Gegnern dieses Levels Bekannt-
schaft, den Oktopussen. Sie wa-
ren schnell und geféhrlich - und
ich verlor meine Leben, als seien
sie nichts wert. Mit dieser Vorwar-
nung im Nacken setzte ich meinen
Aufstieg fort. Rechts und immer
weiter hoch, dann nach links. Dia-

manten und ein Oktopus warteten.
Meine Muhe mit diesem Vieh wur-
de belohnt. Da erblickte ich doch
gleich drei Extraleben, die ich so
dringend benétigte. Von nun an
sollte es eine ganze Zeit nur nach
rechts gehen. Ich hiipfte von einer
Séule zur nachsten. Oktopusse
versiBten mir meine Zeit nicht ge-
rade. Bahhh, war das schleimig
hier: Ich fand mich auf einmal in
Géngen wieder, deren Wande vél-
lig mit Schleim bedeckt waren.
AuBerdem bewegte sich in diesem
Schleim etwas Undefinierbares.
Mein mulmiges Gefiihl bei diesem
Level wurde durch diese Umge-
bung nicht gerade abgebaut. Der
Gang fiihrte nach oben. Als ich,
meiner Vorahnung nach, am Ende
des Aufstiegs in die rechte Ecke
sprang, kassierte ich ein Extrale-
ben. Ich roch Diamanten. Dieser
Geruch l6ste eine Art Rauschzu-
stand in mir aus. Ilch machte mich
auf den Weg, immer dem Geruch
nach, nach links. Am Ende der
Plattform wagte ich einen kiihnen
Sprung zur néchsten. Ein markan-
ter Punkt auf meinem Weg waren
drei Sdulen. Eine Energielinie er-
wies sich als sehr hilfreich, wenn
garallzuviele Feinde nach meinem
Leben trachteten. Ich weiB! Ein Su-
perheld hétte sich mutig zum
Kampf gestellt, aber ich gebe mich
doch nicht mit jedem Kleinkram
ab! Ich befand michin einem Gang

nach oben. Zwei dieser griinen Ko-
kons hingen an der Decke. Mein
Strahler verrichtete ganze Arbeit.
Mist, gerade als ich zwischen den
beiden Schoten stand, fiel ein Ok-
topus Uber mich her. Zum Glick
Uberlebte ich diese Attacke. Der
Gang verlief dann nach rechts
oben. Zu meiner Genugtuung er-
spahte ich links eine Diamanten-
hoéhle. Nachdem der Inhalt der
Hohle in meinen Besitz lberge-
gangen war, bewegte ich mich im-
mer weiter in meine urspriingliche
Richtung. Ich war davon uUber-
zeugt, daB der Ausgang des Levels
in dieser Richtung zu suchen sei.
Nach einiger Zeit und weiteren
Plattformen stand ich am Rand
einer Plattform, die, so glaubte ich,

das Ende dieser Ebene darstellen
kénnte. Mein Blick richtete sich
nach unten. Da erblickte ich gera-
de noch einen Block, -der als
Sprungziel geeignet war. Als ich
auf dem Block stand, waren weite-
re Blécke neben mir zu erkennen.
Ich spang von einem zum ande-
ren. Wie immer stellte ich mich an
den Rand der Blécke, um die beste
Absprungposition zu erwischen.
Meine Spriinge fihrten mich zu ei-
ner weiteren Plattform. Hier wurde
ich schon wieder von einigen Okto-
pussen angegriffen. lhr Schopfer
muB bei diesen Dingern wirklich
seine ganze Wut eingebracht ha-
ben. Ganz nebenbei entschloB ich
mich, nie wieder Tintenfischringe
zu essen. Der weitere Verlauf des
Ganges lieB keine Abzweigung zu.
Ich lief also den Gang entlang. Er
endete an einem Vorsprung. Hier
muBte ich hochhipfen, und ich
kassierte auf meinem Weg wieder
ein paar Diamanten. Es ging weiter
den Gang entlang, an dessen
Decke einige Kokons hingen.
Langsam wurde mir dieser Weg
doch zu langweilig. Ich beschloB,
ihn bei der ndchstmdéglichen Gele-
genheit abzuéndern. Diese Ent-
scheidung sollte ich nicht bereu-
en. An der néchsten Abzweigung
nach oben probierte ich mein
Gluck. Ein Oktopus bewachte hier
zwei Extraleben. Dann ging es
weiter auf meiner eigentlichen
Strecke nach links.

Diese Abzweigung war so ge-
winnbringend gewesen, so daB ich
es bei der ndachsten Mdglichkeit
auch versuchen wollte. Zunachst
muBte ich jedoch Uber vier Steine
prézise und zielgenau springen.
Nachdem das steinige Stlck ge-
schafft war, sprang ich in den
Gang, der sich nach oben anbot.
Bonusblécke und Extras warteten.
Dabei vergaB ich auch nicht den
Gang ganz oben, der nach links
fuhrte. Dabei muBteich aufpassen,
daB ich nicht in den schwarzen
Schacht stolperte. Nach getaner
Arbeit beschloB ich, diesen
Schacht ndher zu untersuchen. Al-
so stirzte ich mich hinein und zog
wahrend meines Fluges perma-
nent nach links. Nach der Landung
trat ich an den Rand meiner Platt-
form, und spang ab. Der Weg fiihr-
te nach oben, einen Gang entlang.
SchlieBlich lieB ich mich fallen. Da-
bei zentrierte ich meinen Fall zur
Mitte. Jetzt links! Ein geféhrlicher
Aufstieg wartete auf mich. Hier
wartete ich ab und Uibereilte nichts.
Oben ging es dann nach rechts. Ei-
nige Steine erschienen. Hier stieg.
ich auf und konnte zwei Extraleben
einheimsen. Das Ende des Levels
kam in spirbare Nahe. Ein gewis-
ses Kribbeln durchflutete meinen
Kérper.

Der Weg flihrt nach oben und
nach rechts. Ich kam zu einer An-
sammlung von Schéchten. Am
Grund der Schéchte lauerte das

Fortsetzung auf Seite 110
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Verderben, denn der geringste
Sprungfehler fihrt hier zum Ab-
sturz. Beim sechsten Schacht mel-
dete sich ein letztes Mal meine In-
tuition. Und tatsdchlich fanden
sich am Boden dieses Schachts
drei Extraleben. Rechts kam ich
zum Ende des Ganges. Was sollte
ich nun noch tun? Das muBte doch
das Ende des Levels sein! Ich war
erzlrnt. Sollte ich irgend etwas
vergessen haben? In meinem Zorn
ballerte ich einmal mit dem Sur-
round-Strahler durch die Gegend.
Es erschien ein Bonusblock.
Nachdemich ihn ausgenutzt hatte,
erschien ein weiterer Block, als ich
um mich schoB. Was jetzt? Ich
hiipfte auf den Block, und machte
dann einen maéchtigen Satz aus
Level 5-1 hinaus...

Level 5-2

...und landete in Level 5-2. Aber
halt, mein Meister hatte doch ge-
sagt, daB Level 5-1 das letzte nor-
male Level sei? Sollte Mani gelo-
gen haben? In diesem neuen Level
gab es keinen Ausgang. Was blieb
mir also ubrig, als meine Umge-
bung zu erkunden? Hinter einem
Steinklotz entdeckte ich einen
Schalteram Boden. Alle Bewegun-
gen halfen nichts, so daB ich auf
den Schalter schoB. Plétzlich flog
ich. Ich schaltete auf Autofire um.
Wiéhrend des Fluges konnte ich je-
weils rechts zwei Extraleben auf-
sammeln. Dieses Level war bis
jetzt wirklich zu einfach. Es muBte
einen Haken geben. Wahrend die-
se Gedanken durch meinen Kopf
schossen, kam von unten ein
maéchtiger Roboter mit einer noch
méchtigeren Knarre angeflogen.
Auf meinem Flug nach oben lber-
holte er mich. Mir war sofort klar,
daB dies die Zentralmaschine war.
Um sie zu zerstéren, muBte ich in
das Sichtfenster am Kopf des Ro-
boters schieBen. Da sich dieses
Biest bewegte, kamen mir einige
Zweifel, ob ich es schaffen wirde.
Eine Kollision belastete meine
Schutzschilde enorm. Die Ener-
gievorrate schwanden. Doch auch
dieses Wesen handelte nach ei-
nem bestimmten Rhythmus. Mit
meinem Autofire bezwang ich das
méchtige Maschinenmonster
schlieBlich. Ein letzter Schrei die-
ser Kreatur hallte in den unendli-
chen Raum. Mein Wille war es, die-
sen Ort des Kampfes so schnell
wie mdglich hinter mir zu lassen.
Sekunden nach meinem Abflug
explodierte die gesamte Maschi-
nerie in einem grandiosen Feuer-
werk.

Wenn lhr Gliick habt, kénnt |hr
donnerstags in einer Bar in Mars-
City (der kleinen am Alpha-Cen-
tauri-Platz) einen alteren Mann fin-
den. Meist sitzt er mit einem Repli-
kanten Arnold Schwarzeneggers
zusammen. Sie schliirfen Sternne-
bel-Cocktail und erzéhlen jedem
Interessierten von ihren wilden
Abenteuern, vielleicht auch Euch.
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