Grundlagen

von Stefanie Bauer

Iso ehrlich, da gehe ich
A nichtsahnend in ein Geschéft,

um mir mal wieder einen Ta-
schenrechner zuzulegen. Ich
schaue mir die allerneusten Mo-
delle an und setze mich mit Solar-
zellen und sonstigen Fachaus-
dricken auseinander, wahrend ne-
ben mir zwei etwa achtjahrige
Knirpse an einem Computer ste-
hen und U(ber »Schnittstellens,
»Bytes« und »Interface« fachsim-
pein. Ich lege meinen Taschen-
rechner zur Seite und versuche in-
teressiert, dem Gesprach der bei-
den zu folgen:Frustration - ich ver-
stehe kein Wort und denke unwill-
karlich an meine Kindheit zurlick,
alsich in diesem Alter noch mit Le-
gosteinen spielte. »So andern sich
die Zeiten«, denke ich mir und ver-
lasse schleunigst das Geschaft, -
ohne neuen Taschenrechner, ver-
steht sich. Als ich dann am né&ch-
sten Morgen ins Blro komme, be-
richtet mir Julian, mein Arbeitskal-
lege, ein absoluter Computer-Freak,
aufwelche aufregenden Probleme
er gestern abend mal wieder beim
Programmieren gestoBen ist. Er
schmeift da mit Fachausdricken
um sich, und ich antworte schein-
bar interessiert mit »ach nein« und
»aha«, und mir geht es wie gestern
in dem Geschaft: Die ganze Welt
scheint sich nur noch tiber Compu-
ter zu unterhalten, und ich win-
sche mir meine Legosteine zurlick.
Aber - irgendwie schame ich mich
meiner fast steinzeitlichen Einstel-
lung. Bisher hatte ich um alles, was
einen Bildschirm hatte, einen gro-
Ben Bogen gemacht (Ausnahme:
Fernseher), und ein Ventilator war
fir mich schon ein technisches
Wunderwerk. Mein Interesse ist al-
so geweckt und mein Entschiuf
steht fest: Ich steige ein in die Welt
der »Software«, »Hardwaree,
»Peeks« und »Pokes«, was immer
das auch sein mag. Ich breche auf
in neue Dimensionen und fachsim-
ple von nun an mit!

Der Tag X

Ich wage mich also wieder zu-
rick in das Geschaft und sehe
mich vor einem Berg von techni-
schen Gegenstanden. Wie soll je-
mand wie ich, der null Ahnung hat,
jetzt wissen, was er sich anschaf-
fen soll? Bevor der Verkaufer auch
nur die geringste Chance hat,
mich mit Fachausdriicken nieder-
zureden, weise ich ihn darauf hin,
daB ich sozusagen ein Frischling
auf diesem Gebiet bin und einen
Computer brauche, der leicht zu

. bedienen, leicht zu verstehen und

geduldig mit mir ist. »AuBerdem
binich kein Krésus!«, gebe ich ihm
zu verstehen. Der Verkaufer grinst
und weiB genau, was ich brauche
...Kurze Zeit spater mache ich
mich schwerbepackt mit meinem
Commodore 64, dem dazu pas-
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Die erste Begegnung mit dem Computer war fiir viele
sicherlich ein schockierendes und frusirierendes Erlebnis.
Wie man dem elektronischen Freund naher kommt, ver-
rat in diesem Kurs eine Einsteigerin Schritt fiir Schritt.

senden Diskettenlaufwerk, einer
Menge Lehrblcher und einer Pak-
kung Leerdisketten auf den Heim-
weg. Zu Hause angekommen,
hange ich ein Schild mit der Auf-
schrift »Bitte nicht storen« an mei-
ne Zimmertlr und mache mich so-
gleich daran, meinen neuen
Freund, den C64, auszupacken.

Tja, jetzt ging's mir wie Euch. Da
steht er nun, der 64er, und wartet
darauf, angeschlossen zu werden.

Aber durch diesen Kabelsalat
durchzusteigen, ist nicht gerade
jedermanns Sache. Ich finde, wir
soliten das Problem gemeinsam
angehen, oder? Zusammen geht
es sicher besser und macht doch
viel mehr SpaB. Bevor wir aberjetzt
wie wild in unserer Bedienungsan-
leitung herumblattern, schauen
wir uns den C64 erst mal genauer
an. Da hat er also an der Riick-
wand und an seiner rechten Au-
Benseite jede Menge Anschilsse
und Schalter (Bild 1 und 2). Das
lange schwarze Kabel, das unse-
rem C64 beiliegt, verbindet Com-
puter und Fernseher. Es wird an ei-
nem Ende in die Antennenbuchse
des Fernsehers, am anderen Ende
in die mit RF gekennzeichnete
Buchse auf der Rickseite des
Computers eingesteckt. Das Netz-
gerat schlieBen wir an, indem wir
den Netzstecker in die Steckdose
und den anderen Stecker in den
Power-AnschiuB auf der rechten
AuBenseite  des  Computers
dricken.

Zeit des Erwachens

So, das ware es also schon flrs
erste, wir kbnnen unseren C64 nun
endlich zum Leben erwecken, in-
dem wirden Fernseher anschalten
und den schwarzen Kippschalter
am Computer auf ON stellen. Na-
nu, da geht ja gar nichts! Die rote
Kontrolleuchte des Computers
leuchtet zwar, aber auf dem Bild-
schirm ist nichts zu sehen!

Warum? Nun, der Computer
bringt sein Bild auf den Fernseher,
indem er einfach Fernsehsender
spielt. Und genau wie diese sendet
eraufeinem bestimmten Kanal. Al-
so missen wir uns erst den Fern-
seher darauf einstellen, indem wir
per Programmeinstellknopf an un-
serem Fernseher so lange suchen,
bis ein klares Bild erkennbar ist.
Wenn wir eine Fernbedienung ha-
ben, wahlen wir Kanal 36. Ah, daist
das Bild ja! Wir konnen uns nun in
Ruhe zurtcklehnen und unser er-
stes Erfolgserlebnis geniefen.

Hallo, ich bin dein
co64!

Wenn wir bis jetzt alles richtig
gemacht haben, sehen wir nach
dem Anschaiten einen dunkel-
blauen Bildschirm mit hellblauem
Rand. In ebenfalls hellblauen
Buchstaben steht da geschrieben:
COMMODORE 64 BASIC V2
64K RAM SYSTEM 38911 BYTES FREE
READY,

Dasist ja Englisch! Und ich hab'
kein Worterbuch! Was nun? Nur
keine Panik! Unser C64 spricht
zwar Uberwiegend englisch, aber
deswegen brauchen wir uns nicht
gleich flr den nachsten Sprach-
kurs anzumelden. So kompliziert,
wie es aussieht, ist es namlich gar
nicht! Mit dieser Einschaltmel-
dung sagt uns der Computer ei-
gentlich nichts anderes als:
HALIQ! ICH BIN DEIN

COMMODORE 64 UND BIN MIT DER
COMMODORE BASIC VERSION 2
AUSGESTATTET. ICH BESITZE EINEN
64K-BYTE-SPEICHER, DASS
BEDEUTET, MEIN SPEICHER KANN
BIS ZU 65536 ZEICHEN AUFNEHMEN.
DAVON STEHEN DIR FUR DEINE
PROGRAMMIERUNGEN 38911 BYTES
(ZEICHEN) ZUR VERFUGUNG.ICH
BIN JETZT BEREIT, DU KANNST
LOSLEGEN!

Das blinkende Quadrat unter
dem R von READY nennt man Cur-
sor (gesprochen: »Karser«). Er
zeigl uns auf dem Bildschirm je-
weils die Stelle an, wo ein Zeichen
erscheint, wenn wir eines einge-
ben. Wir kdnnen den Cursor in alle
Richtungen bewegen, und das wol-
len wir gleich einmal ausprobie-
ren. Rechts unten auf unserer Ta-
statur haben wir zwei CRSR-(Cur-
sor-)Tasten mit jeweils zwei Pfei-
len, welche die vier mdglichen
Richtungen anzeigen. Wenn wir
die rechte der beiden Tasten nie-
derdricken, bewegt sich der Cur-
sor nach rechts, mit der linken Ta-
ste nach unten. Um den Cursor
nach oben bzw. nach links zu be-
wegen, dricken wir zusammen mit
der CRSR-Taste eine der beiden
SHIFT-Tasten. Wenn wir den Cur-
sor nach rechts fahren und am En-
de der Zeile angekommen sind,
springt er automatisch auf den An-
fang der nachsten Zeile. Ebenso
|&Bt sich der Cursor auch mit Hilfe
der SPACE- oder LEER-Taste, das
ist die langste Taste unten auf un-
serer Tastatur, verschieben, aller-
dings nur nach rechts. Auch das
probieren wir aus. So, hat es ge-
klappt? Na, sehr gut! Dann geben
wir mal einige Zeichen ein. Wir
schreiben:

HALLO FREUND

Wir sehen, daB der jeweils ge-
schriebene Buchstabe Uber dem
Cursor erscheint und der Cursor
danach immer um eine Stelle wei-
terrlickt. AuBerdem muissen wir
wissen, daB man immer nur etwas
eingeben kann, wenn der Cursor
auf dem Bildschirm zu sehen ist.

Was tun, wenn wir uns einmal
vertippen oder wenn wir eigentlich
etwas ganz anderes schreiben
woliten? Der Fehlerteufel, oder un-
ter Computerianern »Murphy« ge-
nannt, hat seine Hande bekannt-
lich Uberall im Spiel. Aber mit Hilfe
unserer INST/DEL-Taste (INSERT
= EINFUGEN, DELETE = LO-
SCHEN), rechts oben auf der Ta-
statur, kdnnen wir unserem Wider-
sacher hin und wieder eins auf die
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Nase geben: Angenommen, wir
mochten zwischen die beiden
Worter »HALLO FREUND« das
Wort »MEIN=« einfligen, dann fah-
ren wir mit Hilfe unserer CRSR-
Tasten zwischen die beiden und
dricken dann gemeinsam mit der
INST/DEL-Taste die SHIFT-Taste
(SHIFT driéken und dann INST/
DEL, dabei SHIFT festhaiten).
Wiéhrend wir diese beiden Tasten
niedergedriickt halten, riicken alle
Buchstaben rechts vom Cursor
nach rechts und lassen in der Mitte
einen Freiraum entstehen. An die-
sem Platz figen wir jetzt das Wort
»MEIN« ein. Nun steht da:
HALLO MEIN FREUND

Wollten wir statt »FREUND«
doch lieber das Wort »PARTNER«
einsetzen, dricken wir die IN-
ST/DEL-Taste so lange, bis der
Cursor die falschen Buchstaben
verschluckt hat. Dann schreiben
wir nach »MEIN« das Wort »PART-
NER« an die freie Stelle. Wirlesen:
HALLO MEIN PARTNER

Am Anfang schaut das Ganze
furchtbar kompliziert aus, nicht
wahr? Aber mit ein wenig Ubung
wird das bald kein Problem mehr
sein!

Die Tastatur

Wir haben bisher schon einige
Tasten und deren Funktionen auf
unserer Tastatur kennengelernt:
die CRSR-, SPACE- und die INST/
DEL-Taste. Die Tastatur stellt bei
unserer Arbeit mit dem Computer
das flr uns wichtigste Werkzeug
dar. Deshalb ist es sehr wichtig,
deren Funktionen exakt zu kennen
und zu beherrschen. Andernfalls
werden wir kaum Freude an unse-
rem C64 haben, wenn standig Pro-
bleme auftauchen und wir nicht
wissen, wie wir sie losen konnen.
Ich glaube, es ist wenig sinnvoll,
wenn ich nun ein ganzes Kapitel
dafiir verwende, Euch die einzel-
nen Funktionen auf der Tastatur zu
erldutern. Wir werden die Tasten
nach und nach anhand von Bei-
spielen kennenlernen.

Im Laufe der Zeit hat woh! jeder
von uns einmal diese beiden Wor-
ter schon irgendwo gehort. Wir
kénnen sagen, daB man alles, was
da vor uns auf dem Tisch steht, al-
so Tastatur, Bildschirm, Kabel,
auch das Diskettenlaufwerk und
die Disketten, also alles, was ei-
nem auf den FuB fallen kann, als
Hardware bezeichnen kann. Mit
der Hardware allein jedoch kdnnen
wir unseren C64 nicht benutzen.
Dazu wird die Software nétig. Das
sind die Programme, die wir flir un-
sere Arbeit mit dem Computer
brauchen. Es gibt sie in allerlei For-
men. Wir kdnnen sie kaufen, oder,
was wir ja machen wollen, selbst
schreiben. Und damit gehen wir
gleich ins nachste Kapitel liber:

Wie wir schon bei der Einschait-
meldung gesehen haben, spricht
der C64 Uberwiegend Englisch.
Und er hatte uns auch mitgeteiit,
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daB er mit der Commodore-Basic-
Version 2 ausgestattet ist. Basic ist
sozusagen seine eigene Sprache,
die wir lernen miissen, um uns mit
ihm verstandigen zu kénnen. Ba-
sic ist also das eingebaute Be-
triebssystem, mit dem wir gleich
nach dem Anschalten unseres
Computers arbeiten konnen. Das
ist nicht bei allen Computern so
und somit ein groBer Vorteil flr
uns. Es besteht aus einer Reihe
von Befehlen, die unser C64 ver-
steht und ausfihrt. Zur Verdeut-
lichtung wollen wir nun gleich eine
Probe machen. Es wird ja nun
auch mal langsam Zeit, richtig los-
zulegen. Auf unserem Bildschirm
steht also immer noch »HALLO
MEIN PARTNER«. Bevor wir mit
Basic beginnen kénnen, wollen wir
den Bildschirm erst einmal sdu-
bern. Das kénnen wir mit der
CLEAR/HOME-Taste tun, die sich
auf der Tastatur neben der DEL-
Taste befindet. Wir driicken einmal
diese Taste nieder. Der Cursor
springt nun zu seinem Ausgangs-
punkt zurdck, und zwar in die linke
obere Ecke des Bildschirms. Wenn
wir jetzt die CLEAR/HOME-Taste
zusammen mit der SHIFT-Taste
driicken, ist der Bildschirm leer,
und wir kdnnen mit unseren ersten
Eingaben beginnen.

Wir sPRINTen nach
vorn

Nachdem unser Bildschirm also
jetzt sauber ist und der Cursor lau-
ernd in seiner linken Ecke blinkt,
kénnen wir mit unseren Eingaben
beginnen. Wir geben ihm ein Kom-
mando:

SCHREIB MAL >>HALLO PARTNER<<

Tja, und dann macht der C64
gar nichts. Warum? DaB unser
Computer jetzt Uberhaupt nicht
reagiert, hat zwei gute Griinde: 1.
Jeden Befehl, den wir unserem
C64 geben, missen wir bestati-
gen, indem wir die RETURN-Taste

driicken. Erst dadurch nimmt er
die jeweilige Zeile in seinen Spei-
cher auf und fiihrt den Befeh! aus
bzw. legt die Zeichen einer Zeile in
seinem Speicher ab. Wir betatigen
also zunédchst einmal diese Taste.
Nanu, was ist denn das? Wir lesen
folgende Fehlermeldung:

?SYNTAX ERROR

READY.

Das ware also dann der zweite
Grund. Die Fehlermeldung bedeu-
tet, daB er unseren Betfehl nicht er-
kannt hat. Der C64 kann nur die
Befehle ausflihren, die er kennt.
Und damit sehen wir, wie wichtig
esist, Basic zu beherrschen, Denn
wir kénnen ihm unseren Befehl
auch in seiner Sprache verklik-
kern. Wir geben ein:

PRINT “HALLO PARTNER”
< RETURN >

Auf dem Bildschirm erscheint
jetzt:

HALLO PARTNER
READY.

Nun noch einmal in Kirze,
was in dieser Folge behandelt
‘wurde: 1. Nach dem Anschal-
ten des C64 erscheint die Ein-
schaltmeldung, mit dem sich
uns der Computer vorstelit. Mit
»READY« sagt er uns, daB er
tist, Befehle entgegenzu-

n.2. Der CURSOR zetgt
die }ewe ge Stelle an, wo wir
unsaufdem ledschirm gerade
befinden. 3. Mit den zwei
CRSR-Tasten 148t sich der Cur-
sor in alle Hlmmelsnchtungen

ist die léngste Taste ‘unten auf
unserer Tastatur. Sie bewegt
den Cursor nach rechts. 5. Mit
der INST/DEL-Taste kdnnen wir
entweder einfigen oder |-

bewegen. 4. Die SPACE-Taste

Was lernen wir daraus?

1. Immer nur Basic-Befehle ein-
geben, damit sie der C84 versteht.
2. Nach jeder Zeile RETURN
driicken, damit der C64 die Zeile
lesen und den Befehl ausfihren
kann. 3. »PRINT« heiBt nichts ande-
res als »SCHREIBE«.

Die Géiinsefiichen

Schauen wir unsere Eingabe ‘-

nochmals an:
PRINT "HALLO PARTNER”

PRINT ist klar. Das heiBt soviel
wie »SCHREIBE« und danach
»HALLO PARTNER«, und zwar in
Anfihrungszeichen. Diese geben
dem C64 immer an, welchen Teil
eines Textes er schreiben soll. Dar-
aus folgt also die Erkenntnis:

4. In Verbindung mit dem
PRINT-Befehl brauchen wir Gan-
sefiBchen, damit der Computer
wei, was wir geschrieben haben
mochten. Basic ist gar nicht so
schwer, wie's aussieht, und es wird
auch nicht schwerer. Toll, nicht
wahr?

Das war's dann mal flrs erste.
In der nachsten Ausgabe werden
wir mit unserem Diskettenlaufwerk
arbeiten, und wir werden lernen,
Programme zu speichern und zu
laden. (hb)




von Steffanie Bauer

ir sind schon ganz schén
w weit vorangekommen, ha-

ben die wichtigsten Basic-
Befehle kennengelernt und sind
bereits fahig, erste kleine Pro-
gramme selbst zu schreiben. Nur
einen Haken hatte die ganze Sa-
che bis jetzt: Sobald wir unseren
C64 ausgeschaltet haben, waren
samtliche Daten hoffnungslos ver-
loren, alles futsch! Wozu haben wir
dann uberhaupt einen Computer,
wenn er sich nicht einmal die Da-
ten merken kann, und wir jedesmal
aufs neue unsere Programme in
mihevoller Kieinstarbeit eintippen
muissen, um damit arbeiten zu
konnen?

Wir haben natlrlich verschiede-
ne Moglichkeiten, unsere Daten
festzuhalten, sie zu speichern und
nach Bedarf wieder aufzurufen, zu
lesen. Bisher haben wir aus-
schlieBlich mit unserer Tastatur ge-
arbeitet, jetzt aber kommen noch
andere Geréte hinzu:

Hardware - diesen Begriff ha-
ben wir bereits kennengelernt. Er-
innert Ihr Euch? Zur Hardware ge-
horen u.a. Tastatur, Bildschirm,
Netzgerate, Disketten etc. Um Da-
ten speichern zu kdnnen, bendti-
gen wir jedoch noch mindestens
ein Zusatzgerat. Zusatzgerate wer-
den allgemein als Peripherie be-
zeichnet. Wir haben die Wahl zwi-
schen zwei Geraten: Disketten-
laufwerk (Floppy) oder Kassetten-
laufwerk (Datasette). Beide Geréte
erfullen im Prinzip dieselben Auf-
gaben: Daten auf einen Datentra-
ger (Diskette oder Kassette) schrei-
ben bzw. wieder lesen. Einer von
beiden muB her. Es sei denn, Ihr
wollt Euer Leben damit verbrin-
gen, endlose Programm-Listings
abzutippen, jedesmal wenn lhr Eu-
ren C64 anschaltet. Na gut, dann
ist Euch nicht zu helfen. Den
Durchblickern ans Herz gelegt:
Lauft nicht gleich zum né&chsten
Computerfachhdndler und kauft
das erstbeste und billigste Gerét!
Denn damit kénntet lhr unter Um-
sténden bose Uberraschungen er-
leben! Genau wie beim Weinbrand
in der Fernsehwerbung gibt es
auch hier enorme Unterschiede!
Um Fehlinvestitionen zu vermei-
den, mlssen wir uns zunachst ein-
mal fragen, welches Gerat flr uns
in Frage kommt. Dazu kann ich
vielleicht einige brauchbare Tips
geben:

Floppy oder
Datasette — das ist
hier die Frage

~ Wiralle haben schon einmal Mu-
sik vom Radio auf eine Musikkas-
sette aufgenommen und sie uns
danach angehdrt. Die Musik bleibt
so lange auf der Kassette, bis wir
sie Uberspielen oder Ioschen. Un-
sere Musikkassette ist also auch

nichts anderes als ein Datentrager.
Genauso funktioniert das Spei-
chern und Lesen mit unseren Da-
tentrédgern, Diskette und Kassette.
Floppy und Datasette durfen wir al-
s0 in etwa mit einem gewdhnlichen
Kassettenrecorder  vergleichen.
Wichtig ist allerdings, daB beide
Geréte ihre Arbeit auf verschiede-
ne Art tun. Die Datasette schreibt

Datasette und Floppy -
das sind die beiden
Gerate, mit denen Daten
und Programme
gespeichert werden
kénnen

die Daten nacheinander auf Band
und liest sie demzufolge auch
nacheinander. Wenn wir also ein
bestimmtes Programm suchen,
miissen wir die gesamte Kassette
abspulen, bis zu der Stelle, an der
sich das gesuchte Programm be-
findet. Das kostet natlrlich sehr
viel Zeit. Dieses Problem haben
wir mit der Floppy nicht. Sie spei-
chert die Daten auf eine Diskette,
die in verschiedene Abschnitte un-
terteilt ist. Suchen wir auf der Dis-
kette ein bestimmtes Programm,
schaut die Floppy zuerst einmal im
Inhaltsverzeichnis der Diskette
nach, in welchem Abschnitt das
Programm zu finden ist. Danach
fahrt der Lesekopf exakt zu dieser
Stelle auf der Diskette und liest die
gesuchten Daten. Die Floppy
braucht also nicht erst die ganze
Diskette abzusuchen, und das
spart eine ganze Menge Zeit. Er-
fahrungsgemaB ist der Arbeits-
und Zeitaufwand mit der Floppy
wesentlich geringer als mit der Da-
tasette und daher wohl auch der
Datasette vorzuziehen. Allerdings
sind die Preisunterschiede der bei-
den Gerdte erheblich. Wahrend
der Anschaffungspreis der Floppy
bei etwa 280 Mark liegt, ist die Da-
tasette schon fir ca. 70 Mark zu
bekommen. Jeder Datasetten-Be-

Die erste Hiirde ist
genommen! Damit unsere
Programme aber auch
gespeichert werden
konnen, muB eine Floppy
her - oder eine
Datasetie?

nach dem Speichern die Daten.
Leerdisketten gibt es fiir relativ we-
nig Geld in jedem Computerge-
schéft zu kaufen, es gibt einseitig
und zweiseitig bespielbare. Fur die
Datasette bendtigen wir Leerkas-
setten, wie es sie in den Musikab-
teilungen der Kaufhduser zu er-
werben gibt.

Aber nun wollen wir uns einmal
eine Diskette etwas genauer anse-

sitzer wird jedoch friher oder spa-
ter auf die Floppy umsteigen, so
daB die Anschaffung einer Floppy
sicherlich gleich zu empfehlen ist.
LaBt Euch bitte von Eurem Fach-
héndler beraten. Er wird Euch ein
zum C64 passendes Gerat emp-
fehlen. Nicht jedes beliebige Gerét
1aBt sich an den C64 anschliefen!
Bild 1 zeigt die besprochenen Ge-
réte. Auch ich arbeite Gbrigens da-
mit.

Ich gehe davon aus, daB sicher-
lich einige von Euch schon entwe-
der eine Floppy oder eine Dataset-
te haben. Deshalb werde ich die
einzelnen Arbeitsgange sowohl fir
Floppy als auch Datasette erldu-
tern.

Diskette und Kassette sind die
eigentlichen Datentrager. Wir kon-
nen sie auch als Speicher bezeich-
nen. Denn auf innen befinden sich

hen: Die Diskette selbst ist eine fla-
che, runde Scheibe mit einem
Loch in der Mitte und einer Kerbe
an der AuBenseite, geschitzt
durch eine schwarze, quadrati-
sche Plastikhille, die von innen
mit einem weichen Vlies lUberzo-
gen ist.

Disketten sind mit groBer Vor-
sicht zu behandeln, wenn wir un-
sere Daten wirklich schiitzen wol-
len, denn sie sind gegen jede Art
von Schmutz, besonders aber ge-
gen pralles Sonnenlicht oder Hitze
und extreme Kélte empfindlich.

Zum Schutz gegen Datenverlust
ist eine Diskettenbox eine recht
sinnvolle und nicht allzu kostspieli-
ge Anschaffung. Wenn erst einmal
Eure kleine Schwester die wertvoll-
ste Spielediskette auf Hitzebestan-
digkeit in der Mikrowelle getestet
hat, dann werdet..lhr Euch be-
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stimmt fragen, warum |hr Euch
nicht schon eher eine solche (ab-
schlieBbare) Diskettenbox zuge-
legt habt. Bewahrt Eure Disketten
also immer in der Papierschutzh(il-
le auf und vermeidet vor allem Fin-
gerabdricke! Denn ansonsten
wird der Lesekopf der Floppy sich
schwertun, die Daten zu lesen.

Vorbereitung der
Diskette -
»Formatieren«

Bevor wir nun mit dem Spei-
chern von Daten beginnen Kkon-
nen, missen wir unsere Leerdis-
kette erst einmal formatieren.

Die neuen Begriffe

verwendet.
Speichern

speichern.
Schreiben
Lesen
Hardware

gramme.
Peripherie

Formatieren Eine Diskette fur die Benutzung vorbereiten. Dazu
wird der NEW-Befehl als Teil des OPEN-Befehls

Daten und Programme werden auf einer Diskette
bzw. Kassette gespeichert ahnlich, wie Musik auf
einem Tonband. Da beim Speichern von Program-
men der SAVE-Befehl benutzt wird, sagen manche
auch sehr undeutsch saven (sprich sejven) statt

Daten vom C64 auf Diskette/Datasette speichern.
Daten von der Diskette/Kassette in den C64 holen
Im Gegensatz zur Software alles, was man anfassen
kann. Mit Software bezeichnet man Computerpro-

Geréte, die an den C64 angeschlossen werden, z.B.
Drucker, Floppy, Monitor, Joysticks.

[ —schreibschutzkerbe

—Zentralfenster

——Indexfenster mit
Indexloch

—Kopffenster

P
i

Entspannungskerben
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Man kann sich diesen Vorgang
mit einem Bild verdeutlichen: Das
Formatieren laBt sich vergleichen
mit dem Einrichten einer Biblio-
thek. Der leere Raum ist die leere
Diskette und das Formatieren ent-
spricht den Regalen, die wir jetzt
aufstellen. Das Speichern der Da-
ten ist somit das Hineinstellen der
Blicher ins Regal. Und was wére

So ist eine Diskette
aufgebaut. Die Magnet-
scheibe steckt von Viies
umgeben in einer
Plastikhiille.

eine Bibliothek ohne ein Verzeich-
nis?! Also gibt es auch auf jeder
formatierten Diskette ein Inhalts-
verzeichnis (Directory genannt),
das automatisch erstellt und ak-
tualisiert wird.

Achtung! Wir sollten sicher ge-
hen, das wir wirklich eine leere Dis-
kette in der Hand halten, denn so-
bald wir eine bereits beschriebene
Diskette formatieren, fihrt das
zum Verlust jeglicher Daten auf der
Diskette! Im Klartext: Formatiere
niemals eine bespielte Diskette, da
sonst die Daten geldscht werden!
Wir nehmen die leere Diskette aus
ihrer Papierhdlle (nur an der
schwarzen Schutzhille anfassen!)
und schieben sie mit der beschrif-
teten (glatten) Seite nach oben in
den Schlitz der Floppy und schlie-
Ben diese, indem wir den Hebel
nach unten dricken. Danach ge-

ben wir einmal sorgféltig folgende
Basic-Befehlszeile ein, ohne gro8-
artig dariiber nachzudenken, was
sie bedeutet:
OPEN 1,8,15, “N:NAME,01”:CLOSE 1

Fir»NAME«geben wir ein belie-
biges Wort ein, daB bis zu 16 Buch-
staben lang sein darf, z.B. »Probe-
disk«. Jetzt heiBt unsere Zeile also
OPEN 1,8,15, "N:PROBEDISK,01":
CLOSE 1

Hiermit geben wir unserer Dis-
kette einen Namen. Nachdem wir
mit der <RETURN >-Taste besta-
tigt haben, leuchtet die rote Lampe
der Floppy (LED) auf, und es erté-
nen furchtbar laute Knack- und
Knirschgerdusche in der Floppy.
Bitte nicht gleich alles ausschal-
ten! Diese Gerausche sind beim
Formatieren einer Diskette vollig
normal! Eure Anlage ist nicht ka-
putt! Wenn nach ca. einer Minute
der Formatiervorgang beendet ist,
erscheint auf dem Bildschirm die
uns bereits bekannte READY-Mel-
dung. Jetzt kénnen wir die Diskette
wieder aus dem Laufwerk nehmen
und beschriften, um Verwechslun-
gen flr die Zukunft zu vermeiden.
Zum Schluf wollen wir noch te-
sten, ob alles geklappt hat. Des-
halb versuchen wir, uns daB In-
haltsverzeichnis der Diskette an-
zeigen zu lassen:
LOAD"$", 8
LIST

Wenn alles geklappt hat, wird
jetzt das noch leere Inhaltsver-
zeichnis gelesen und angezeigt.
Zu sehen ist nur die erste Zeile mit
dem Diskettennamen (in unserem
Beispiel »Probedisk« und der freie
Speicherplatz. : (gk)
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