Avon Sascha Brauner

er  ‘“Perfect Symetrie"
spielt, muB sich auf eine
anstandige Portion Hektik
gefaBt machen. Ziel des
Spiels ist es, die Objekte auf der
rechten Spielseite originalgetreu

im Spielfeld nachzubilden. Dabei

‘geht es noch ganz einfach los.

' . Aber Vorsicht: manches funktio-

niert zwar auf verschiedene Art
und Weise, es ist aber immer nur
eine Losung karrekt, Also — Au-
- gen aufl Kleiner Tip: achtet immer
auf die Punktgitter. Hier kénnt Ihr
oft erkennen, welcher Stein denn
nun tatsachlich im Original ge-
setzt wurde. Habt |hr alle drei-
zehn Levels geschafft, kénnt Ihr
mit einer kleinen Uberraschung
rechnen. Perfect Symetrie steht
komplett im Speicher, man muf3
also nicht nach jedem Level zeit-
raubend nachladen, Lediglich das
Endbild wird per Floppy in den
Speicher geholt. Um das Game
zu spielen, einfach Seite 1 der
Diskette einlegen und im Direkt-
" modus:

LOAD”PERF*”.8,1
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...denn wir wollen dje Rétsel nicht zu einfach machen
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eingeben und nach dem La-
den mit dem RUN-Befehl
starten.

Die Steuerung des Spiels
ist einfach: Joystick nach
oben beférdert den gerade
aktuellen Stein ins Spielfeld.
Joystick links und rechts be-
wegt ihn um eine Spalte in
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Der Schwierigkeitsgrad ist knackig

dig
Extral|
drei ves
von der
man -
Punktekanto
aufstockep,
satzliche ¥eit
direkt ing‘néchst
gen. Umyden Bon
schen, 'En/uﬁ er direkt auf
Gefahrt fallen. Ubrige
Perfect Symetrie ist ei
ner Cheat versteckt, mit
man ganz einfach von Level
zu Level springt ... (Ib)
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