Zur Geschichte

Die Geschwister Tam and Rit leben in einem Elfendorf. Sie fithren
dort ein gliickliches Leben mit viel siiflem Kuchen und endlosen
Parties. Eines Morgens stellen sie fest, dass tiber Nacht mit ihren
Mitbewohnern etwas Schreckliches geschehen ist. Die Dorfbe-
wohner sind bose geworden und haben ihre Mutter gefangen ge-
nommen und oben im Maboots Turm eingeschlossen. Gliickli-
cherweise haben Tam und Rit von einem Dorfaltesten den Stab
von Sheesanomo geerbt und die Regenbogenschuhe von ihrem
Vater geschenkt bekommen. Damit bewaffnet, konnen sie den
Turm besteigen, um ihre Mutter zu befreien. Dabei miissen sie
pelzigen Kreaturen mit ihren Stiben auf den Kopf schlagen und
auf Leitern klettern, die mit Hilfe ihrer Regenbogenschuhe errich-
tet werden. Das ist nicht wirklich einfach, wenn die ehemaligen
Freunde einige ziemlich miese Uberraschungen bereithalten!

Zum Spiel

Das Spiel besteht aus 32 Levels und einigen zuséatzlichen Bonusle-
vels. Die Aufgabe besteht darin, Blumen aufzusammeln und die
bosen Kreaturen mit dem magischen Stab entweder anzustubsen
oder solange hin und her zu schleudern, bis man eine niitzliche
Waffe aufnehmen kann. Die Berithrung mit einem Gegner fiihrt
zum Tod. Einzelne Plattformen erreicht man durch Leitern, Sprin-
gen und manchmal auch durch das Besteigen eines Luftballons. Es
konnen auch selbst Leitern gebaut werden, wobei die selbstgebaute
Leiter verschwindet, wenn man eine neue Leiter baut. Wenn man
die Gegner eines Levels in einer bestimmten Zeit nicht besiegt hat,
schaltet das Spiel in den "Fies-Modus" um, und alles wird viel
schwieriger. Ein Level ist beendet, wenn man entweder alle Geg-
ner zerstort, oder alle Blumen aufgesammelt hat. Im letzteren Fall
gelangt man in ein "EXTRA GAME".

Alle verbliebenen Gegner verwan-
deln sich, und bei ihrer Zerstérung
wird einer der Buchstaben "E", "X",
"T", "R" oder "A" freigesetzt. Der
Buchstabe verdndert sich und ver-
schwindet nach einiger Zeit ganz.
Durch geschicktes Aufsammeln der
Buchstaben kann man das Wort
"EXTRA" zusammensetzen. Hat man im Verlauf des Spiels das
Wort vollstdndig, bekommt man von einer Elfe ein zusétzliches
Leben geschenkt. Man sollte also einerseits bestrebt sein, wéhrend
des normalen Spiels moglichst viele der gefahrlichen Gegner zu
zerstoren, aber sich auch einige zu erhalten, um im EXTRA GA-
ME moglichst viele Buchstaben aufsammeln zu konnen.

Die Krokodile

ROD-LAND
----- 00 SCENE-08 PUSH FIRE

HERBY TAKE WHIS LIFE ENEBRGY
AND GOOD LUCK?

Nach Level 8 gelangt man in den
ersten Bonuslevel. Ist man in einem
Bonuslevel erfolgreich, erhilt man
jeweils 10000 Bonuspunkte. Im
ersten Bonuslevel kdmpft man ge-
gen sechs Krokodile. Hat man ein
Krokodil mit dem Stab ausreichend
oft geschlagen, so verschwindet es. Schwierig dabei ist vor allem,
dass diese Krokodile kleine Babykrokodile ausspucken, deren
Beriihrung zum Tod fiihrt. Deswegen empfiehlt es sich, ausrei-
chenden Abstand zu den Krokodilen zu halten. Um nicht unnétig
lange von beiden Seiten angegriffen zu werden, sollte man erst die
Krokodile auf der einen, und dann auf der anderen Seite erlegen.
Wenn man zu zweit spielt, iibernimmt am besten jeder Spieler eine
Seite. Am sichersten ist man auf der untersten Ebene. Es ist nicht
notig die Leitern hinaufzuklettern, die Krokodile kommen ganz
von selbst nach unten.

Der Walfisch:

Dieser Bonuslevel folgt nach Level
16. Hier kdmpft man gegen einen
Wal, aus dessen Blasloch kleine
Wale ausgestoBBen werden. Das
Auge des Wals ist der Wunde Punkt
und am besten mit einer Leiter zu
erreichen. Das hat auch den Vorteil,
dass man relativ sicher vor den Babywalen ist, da sie die Leiter
nicht hinaufklettern. Um den Wal zu besiegen, muss er 20 mal
getroffen werden. Ein abgeschlossener Bonuslevel wird immer mit
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einem kleinen Feuerwerk belohnt.



Der Elefant:

Der dritte Bonuslevel folgt nach
Level 24. Ein Elefant sitzt auf einem
Trapez, das ihn auf und ab, aber
auch nach links und rechts befGr-
dert. Analog zu den Krokodilen und
dem Walfisch kommen hier die
kleinen Wesen aus seinem Riissel.
Der Elefant ist nach 30 Treffern
besiegt.

Der letzte Bonuslevel wird nach
Level 31 erreicht, und ist gleichzei-
tig Level 32, also der letzte Level.
Es dauert sehr lange, diesen Gegner
zu bezwingen. Man sollte alle zur
Verfiigung stehenden Waffen ein-
setzen. Wer den Endgegner besiegt,
hat nicht nur den Dank der Mutter
von Tam und Rit verdient, sondern auch die Endsequenz ...

Die Figuren:

Im Spiel sind alle Figuren animiert und dadurch viel besser zu
erkennen.

(Nur eine Auswahl, es gibt noch mehr!)

Tam

Rit ist die Schwester von Tam. (Spieler 1)

Tam ist die Schwester von Rit. (Spieler 2)

Haben die gemeine Angewohnheit, sich
zu vervielfaltigen. Je mehr Du erlegst,
desto mehr vervielfaltigen sie sich. Ver-
meide die Verwendung von Bonuswaffen,
um ihre Anzahl gering zu halten. Lass sie
am besten am Leben, bis Du alle Blumen
gepfliickt hast, um moglichst viele EXT-
RA-Buchstaben zu sammeln.

Spuds

Lass Dich nicht von ihren Trinen tdu-
schen. Die Berithrung mit den Trinen
fihrt zum Tod.

Sharks

P 3 B

Wenn Du sie siehst, mach Dich lieber aus
dem Staub oder erledige sie so schnell
wie mdglich. Sie sind die einzigen We-
sen, die fliegen konnen.

Wasps

h
1

Sie haben stindig einen Heihunger.
Wenn Du Dich auf der selben Ebene
befindest, verfolgen Sie Dich.

Nessies

Enthalten eine versteckte Uberraschung.
Wie die Nessies sehen sie Dich nur, wenn

Polymorphs Du auf der selben Ebene bist. Im Falle
eines Angriffs baue einfach eine Leiter
und fliichte.

W

Das sind einfach nur pelzige Fakes
(Schwindler). Ziemlich langsam und
leicht zu erlegen.

Bushies

Wenn sie nach der Mohrriibe greifen,
dann ist es Zeit wegzulaufen, denn dann
flitzen Sie iiber den Bildschirm.

Bunnies

Haben Ihre eigene Version eines australi-
schen Hobbys. Hiite Dich vor ihrem Bu-
merang.

Starfish

Der Name sagt alles (Meanie = Fiesling)!
Sie erscheinen nur, wenn man zu viel Zeit
fiir einen Level benotigt.

Blue Mea-
nies

Enthélt einen der Buchstaben "E" (rot),
"X" (braun), "T" (gelb), "R" (griin) oder
"A" (blau)

Letter

Die Waffen und ihre Wirkung:

Wenn eines der bosen Wesen mit dem magischen Stab erlegt wur-
de, befindet sich an dessen Stelle eine Waffe. Die Waffe wird
durch die Beriihrung mit der Spielfigur ausgeldst.

ﬁ Kugeln
ﬂ Rakete

Iﬁ Dynamit Das Dynamit wirkt waagrecht in beide Rich-

tungen.
E -. Bombe

Weitere Waffen sind "Super" (ein diamantférmiger Buchstabe),
"Eis" (Eiskristalle) und "Flamme" (ein Feuerwerfer).

Diese 4 Kugeln bewegen sich dhnlich wie bei
einem Billard iiber den gesamten Bildschirm
um dann nach einiger Zeit zu explodieren.
Beriihren sie dabei eines der Wesen, so ver-
wandelt es sich in eine Frucht. Nimmt man die
Frucht auf, so bekommt man je nach Art 1000
(Erdbeere), 2000 oder 3000 Punkte.

Die Rakete wird waagrecht in Laufrichtung
abgefeuert und zerstort dabei die in der
Schusslinie befindlichen Wesen.

Die Bombe =zerstort alles in unmittelbarer
Umgebung.

Gestaltung

Die einzelnen Level sind jeweils auf einen Bildschirm beschrénkt.
Wihrend das original Automatenspiel und andere Portierungen mit
einer schonen und detailreichen Hintergrundgrafik ausgestattet
sind, ist hier der Hintergrund einfach nur schwarz. Das macht das
Spielgeschehen aber eher iibersichtlich und vor allem schnell. Die
einzelnen Figuren sind in Form und Farbe sehr detailreich gestaltet
und Leben vor allem durch ihre gelungene Animation.

Am oberen Bildschirmrand wird der Punktestand der beiden Spie-
ler, die Anzahl der noch verbleibenden Leben und der Level (Sce-
ne) angezeigt. Auch die bereits eingesammelten Buchstaben des
Wortes "EXTRA" sind dort zu sehen.

Das Spiel enthélt ein gut passendes, fast schon ohrwurmartiges
Titellied. Wahrend des Spiels selbst ist keine Musik zu horen, aber
die einzelnen Aktionen sind ausreichend und differenziert vertont.
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Joystick-Steuerung
Ohne gedriickte Feuertaste

Links  Nach links laufen
Rechts Nach rechts laufen
Oben  Leiter nach oben gehen
Unten Leiter nach unten gehen

Bei einigen spidteren Leveln gibt es mehrere Tiiren, die man durch
Driicken des Joysticks nach oben durchschreitet. Man kommt dann
aus einer anderen Tir wieder heraus, aber Vorsicht, man weis nie
aus welcher!

Springt man von einer Leiter oder Plattform einfach herunter, so
kann man die Spielfigur auch wihrend des Fluges mit dem Joy-
stick nach links oder rechts steuern.

Bei gedriickter Feuertaste

Links  Stab nach links

Rechts Stab nach rechts

Oben  Leiter nach oben bauen
Unten Leiter nach unten bauen

Wenn man einen Feind mit dem Stab hilt, so kann man ihn mit der
Feuertaste hin und her schleudern.

Tastatur Kommandos

Durch das Driicken der H-Taste wird das Spiel angehalten (Pause)
und wieder fortgesetzt.
Mit der RUN/STOP-Taste wird das Spiel beendet.

Lésung

Wie man das Spiel 16st, ist im wesentlichen der Beschreibung des
Spiels zu entnehmen. Wenn man das Spiel alleine spielt, und mog-
lichst weit kommen will, kann man einen kleinen Trick anwenden.
Kurz vor dem Tod der letzten Spielfigur einfach als Spieler 2 wei-
terspielen. Dazu muss man einfach nur den Feuerknopf des ande-
ren Joysticks betétigen.

Cheats

1. Wenn man beim Highscore "ONLY JOKING!" eintrdgt, dann
andert sich der Eintrag und wird zu "OR AM 1?" und Du erhiltst
unbegrenztes Leben. Dabei wird aber das Abspeichern der Highs-
cores unmittelbar deaktiviert.

2. Der Eintrag von "PAUL ROGERS" éndert sich in "BART
SIMPSON", hat aber ansonsten keine Wirkung.

Um verschiedene Einstellungen zu verdndern, empfiehlt sich die
Version von REMEMBER (Release 329) oder auch die von LE-
GEND/NEI. Hier sind jeweils verschiedene Trainermodi einstell-
bar.

Version von Remember:

Bei der Version von Remember wurden verschiedene Fehler kor-
rigiert. Wenn man das Spiel zu Ende gespielt hat, oder beim End-
gegner stirbt, so wird bei der Highscoretabelle nun richtig Level 32
statt falschlicherweise 31 angezeigt. Beim ersten Endgegner konn-
te man von diesem beriihrt werden, bevor er am Bildschirm er-
schienen ist. Auch der zweite Endgegner galt als beriihrt, bevor er
am Bildschirm erschienen ist, wenn man den verschwindenden
(blinkenden) ersten Endgegner beriihrt hat. Hat man das Spiel

beendet, so war nach der Endsequenz nur noch ein Ausschalten
des C64 moglich. Bei dieser Version kann man den Highscore
eingeben und mit der Commodore-Taste kann das Spiel so wie
man es erwarten wiirde fortgesetzt werden. Weiterhin ist das Ab-
speichern der Highscoretabelle moglich.

Einstellmdglichkeiten:
* Schnelllader de-/aktivieren
* Highscore oder Trainingsmodus
* Unbegrenzte Leben fiir beide Spieler
* Unbegrenzter Kredit fiir beide Spieler
* Unbesiegbarkeit fiir beide Spieler
* Schnellfeuer (Wop)
* Endgegner mit nur einem Schlag besiegen
* Level mit Commodore Taste {iberspringen
* Endsequenz anzeigen

Version von Legend/NEI:

Einstellmdglichkeiten:
* Unbegrenztes Leben
* Unbegrenzter Kredit
* Schutzschild (Unverwundbarkeit)

Kritik

Stefan67:

Wer Bubble Bobble kennt und mag, der sollte auch dieses dhnlich
gestaltete Spiel unbedingt ausprobieren. Dieses Spiel gehdrt aus
mehreren Griinden zu meinen Lieblingsspielen. Zum Einen, weil
man es auch zu zweit spielen kann (Mehrfachspieler), wobei der
zweite Spieler auch wéhrend des Spielverlaufs einfach durch Drii-
cken des Feuerknopfes am Joystick in das Spiel einsteigen kann.

: Vor allem die Animation der Figu-
ren aber auch die Toneffekte sind
liebevoll gestaltet. Vom Spielver-
lauf erinnert es etwas an Pacman
(aufsammeln der Blumen und
Friichte) und auch an Lode Runner
(die Leitern und verfolgenden We-
sen). Die Steuerung mit dem Joystick ist einfach und zuverléssig.
Die Bonus- und Extra-Level lassen nicht so schnell Langeweile
aufkommen. Von der Elfe ein Extra-Leben geschenkt zu bekom-
men, ist immer wieder schon anzusehen und -héren. Weniger als 9
von 10 Punkten sind fiir dieses Spiel nicht wirklich gerecht.

FXXS:

Auf den ersten Blick vermisst man schon Musik wihrend der
Spielrunde, andererseits ist die Abwagung zwischen Gegner aus
dem Weg rdumen oder lieber ausweichen und auf Extraleben zu
spekulieren schon spannend genug um sich nicht zu langweilen...
Daher knappe 9 Punkte.

Sonstiges

RODLAND, eigentlich ROD-LAND, heifit {ibersetzt Stabland,
also das Land der Stibe (von Sheesanomo).

Autor(en)

Spiele-Artikel Nr. 134 von Stefan67 aus Slegie’s c64-wiki
(http://www.c64-wiki.de/)
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